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EDITAL DO HACKATHON MGEST
TEMA: HUMANISMO DIGITAL

1. DO EVENTO

1.1. O MGest — Hackathon Maranhao Gestao 2026 ¢ uma competicao de inovagcao
realizada durante o evento Maranhao Gestao 2026, com foco no desenvolvimento de
solugdes tecnoldgicas aplicadas a problemas reais de empresas participantes dos
programas PAN e PAEX.

1.2. O hackathon é uma iniciativa do INAED - Instituto Nacional de Educacao e
Desenvolvimento, em parceria com empresas e instituicdes apoiadoras do Maranhao
Gestéo.

1.3. O evento ocorrera nos dias 13 e 14 de abril de 2026, no horario de 10h as 15h,
de forma presencial, integrado a programacgao oficial do Maranhao Gestao 2026, a ser
realizado em Sao Luis/MA, no piso 2 do Golden Shopping Calhau.

2. DOS OBJETIVOS DA COMPETIGCAO

2.1. O MGest tem como objetivo principal desenvolver solugées tecnoldgicas
inovadoras para problemas reais de gestao, operacao e estratégia apresentados
por empresas clientes dos programas PAN e PAEX, promovendo:

a) a aproximacdo entre empresas, estudantes, profissionais e empreendedores;
b) o uso de tecnologia, dados e inteligéncia artificial como suporte a tomada de
decisao;

c) o fortalecimento da cultura de inovagao e melhoria continua nas organizagoes;
d) o estimulo a criagdo de solugdoes com foco em impacto, viabilidade e
aplicabilidade pratica.

2.2. As solugdes desenvolvidas deverao, preferencialmente, contemplar:

a) uso de ferramentas digitais, automagao, analise de dados ou IA;

b) melhoria de eficiéncia operacional, experiéncia do cliente, governanga,
sustentabilidade ou gestdo de pessoas;

c) possibilidade de prototipagem em curto prazo, para futura implementagdo nas
empresas.

3. DO PUBLICO-ALVO E DOS PARTICIPANTES
3.1. Poderao participar do MGest:

a) colaboradores de empresas PAN ou PAEX, devidamente inscritos;
b) estudantes de graduagido e pos-graduacgdo de instituicbes de ensino superior;
c) profissionais de mercado das areas de gestdo, tecnologia, inovagao, dados,
engenharia, comunicagao, design, entre outras areas correlatas;
d) empreendedores e integrantes de startups.
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3.2. Aidade minima para participacéo é de 18 (dezoito) anos completos até a data de
inicio do evento.

3.3. Ficam impedidos de participar como competidores:

a) membros da comiss&o organizadora do hackathon;

b) membros da coordenagdo do Maranh&o Gestéo diretamente envolvidos na
avaliagao;

c) pessoas que tenham conflito de interesse ndo sanado com as empresas
proponentes dos problemas.

4. DAS EMPRESAS PROPONENTES DOS PROBLEMAS

4.1. Poderao submeter problemas ao MGest as empresas clientes dos programas
PAN e PAEX, que cumpram os requisitos de participacgao.

4.2. Cada empresa podera submeter até 03 (trés) problemas, conforme critérios
definidos previamente.

4.3. Os problemas apresentados serao objeto de analise pela comissao organizadora,
que escolhera um deles para seguir no hackathon.

4.4. Para o problema selecionado, a empresa devera indicar um(a) Responsavel pelo
Problema, que atuara como Representante (ponto focal) durante o hackathon.

4.5. Uma vez selecionados, os problemas que serdo objetos de analise e busca de
solugao, serao realizados um sorteio como forma de distribuir os problemas entre as
equipes.

4.6. Compete ao Representante da empresa, responsavel pelo Problema:

a) apresentar o contexto e a relevancia do desafio durante a abertura do hackathon;
b) esclarecer duvidas das equipes ao longo dos dois dias de competicao, no horario
oficial;

c) validar o entendimento do recorte do problema que sera trabalhado pelas equipes;
d) participar da banca avaliadora, respeitando as regras de imparcialidade.

5. DOS PROBLEMAS E DESAFIOS

5.1. Afinalidade do MGest € desenvolver e oferecer solugcdes aplicadas a problemas
reais de negocio, apresentados por empresas clientes dos programas PAN e PAEX.

5.2. Serao considerados elegiveis apenas problemas que:

a) estejam relacionados a contextos reais de gestao, operagao, processos, mercado,
pessoas, finangas, ESG ou dados;
b) possuam potencial de solugao por meio de tecnologia, tais como:

« sistemas, aplicativos ou plataformas digitais;
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« dashboards e ferramentas de business intelligence;
o automacdes de processos;
e modelos de decisdo baseados em dados ou IA.

c) possam ser abordados, em forma de protétipo, dentro do tempo e da dinamica do
hackathon.

5.3. A comissdo organizadora sera responsavel pela curadoria e selegdo dos
problemas que integrarao a lista oficial de problemas/desafios do MGest, considerando:

a) relevancia e impacto para a empresa;

b) aderéncia a proposta do Maranhao Gestao;

c) potencial de aprendizado e replicabilidade;

d) viabilidade técnica de desenvolvimento de solugdo em formato de protétipo no
periodo do evento.

5.4. Alista de problemas/desafios selecionados sera divulgada as equipes participantes
na abertura do MGest, no dia 13 de abril de 2026.

6. DAS INSCRIGOES DAS EMPRESAS

6.1. Estao aptas a apresentar problemas todas as empresas que tenham implantado as
metodologias de gestdo do programa PAN ou PAEX, da Fundagdo Dom Cabral - FDC,
circunscritas aos estados do Maranhao e Piaui.

6.2. Os problemas apresentados passarao pela analise da Comissao Organizadora,
que disponibilizara por sorteio, os problemas conforme o total de equipes
formadas/inscritas.

6.3. Nao serao consideradas inscrigdes fora do prazo.
7. DAS INSCRICOES DOS INTEGRANTES DAS EQUIPES

7.1. As inscricdes no MGest serdo realizadas por meio de formulario eletrénico
disponibilizado nos canais oficiais do Maranhao Gestao 2026 e site.

7.2. No ato da inscricao, o participante devera informar:

a) nome completo, data de nascimento, CPF, e-mail e telefone para contato, estado e
cidade;

b) vinculo (empresa, instituicao de ensino, startup, autbnomo, etc.) e sua devida
comprovagao;

c) area de atuagao ou formagao predominante;

d) se ja possui equipe formada ou se deseja ser alocado em equipe pela organizagao.

7.3. As inscricbes sao gratuitas;

7.4. Inscrigdes fora do prazo nao serao computadas.
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8. DA FORMAGAO E SELECAO DAS EQUIPES
8.1. As equipes deverao ser compostas por 05 (cinco) a 07 (sete) participantes.

8.1.1. Cada equipe podera ser composta por, no maximo, 7 (sete) integrantes, sendo
considerada, para fins de composi¢cao, a ordem cronolégica de inscrigao individual
dos participantes vinculados a respectiva equipe.

8.1.2. Uma vez atingido o numero maximo de integrantes previsto no item 8.1.1, nao
serao aceitas novas inscrigdes vinculadas a mesma equipe, independentemente da
data ou horario do requerimento.

8.2. As equipes deverao ser constituidas de forma multidisciplinar, devendo contemplar,
sempre que possivel, os seguintes perfis:

a) negocio/gestao;

b) tecnologia/dados;

c) design/experiéncia do usuario;
d) operacao/processos.

8.3. Cada equipe recebera apenas um problema dentre os desafios disponibilizados,
mantendo o foco na construgdo de uma solucéo para esse caso especifico.

8.4 Seréao selecionadas, para fins de participagéo, até 5 (cinco) equipes, observados
os critérios e condicdes previstos neste Edital.

9. DA METODOLOGIA E CRONOGRAMA

9.1. O MGest sera realizado nos dias 13 e 14 de abril de 2026, no horario de 10h as
15h, conforme cronograma resumido:

Dia 13/04/2026 — Imersao e desenho da solugao
e 10h00-10h20: Abertura oficial do MGest
10h20—-10h40: Sorteio dos desafios entre as equipes participantes

e 10h40 — 12h00: Apresentagao dos problemas pelas empresas proponentes

e 12h00-13h00: Imersao orientada com o Responsavel pelo Problema
(entendimento e recorte)

e 13h00-14h00: Intervalo
e 14h00-14h45: Desenho da solugao (canvas, fluxo, arquitetura)

o 14h45-15h00: Checkpoint das entregas, encerramento do dia e orientagdes
para o Dia 2.
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Dia 14/04/2026 — Prototipagem, documentacgao e pitches

e« 10h00-10h10: Reabertura e alinhamento dos critérios de avaliagcéo
e 10h10-12h00: Sprint de prototipagem e preparacao dos entregaveis

e 12h00-12h30: Submissao dos materiais finais (protétipo, documento técnico,
pitch deck)

e 12h30-13h15: Intervalo / ajustes finais

o 13h15-14h30: Apresentagdes (pitches) das equipes a banca avaliadora
e 14h30-16h00: Deliberagao da banca

« 20h00: Anuncio das equipes vencedoras e encerramento

9.2. Poderao ocorrer ajustes pontuais de horarios, a critério da organizacao, desde que
comunicados previamente aos participantes.

10. DOS ENTREGAVEIS

10.1. Durante a realizagao do hackathon, cada equipe devera, obrigatoriamente,
apresentar evidéncias formais das atividades e entregas desenvolvidas em cada
bateria (etapa), sendo a entrega do produto final requisito indispensavel para a
validagao da participacédo no evento:

a) Dia 1 (13/04/2026) Resumo da Solugao modelo Canvas (1 pagina):
o descrigao do problema;
e publico impactado;
e proposta de valor;
e UsO da tecnologia;
e principais beneficios e indicadores esperados;

o Entrega do link do Canvas via e-mail maranhdo.gestao@inaed.com as 15h.

NOTA: A validacao das entregas sera realizada pela comissao avaliadora, que
verificara a aderéncia aos objetivos propostos, a conformidade com os critérios
técnicos estabelecidos e o cumprimento dos prazos definidos.

b) Protétipo da Solugéo:

e podendo ser protétipo navegavel (ex.: Figma), MVP simples (site, app, fluxo
automatizado), dashboard demonstrativo ou framework/fluxo operacional
apoiado em ferramenta tecnoldgica.

NOTA: Caso a equipe proponha modelo diverso dos previstos na alinea “b”, a proposta
sera submetida a analise e deliberagdo da Comissdo Avaliadora do MGEST, que
decidira sobre sua aceitacao.
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O prototipo da solugédo deve contemplar:
e contexto do problema;
o descrigao da solugao proposta;
e arquitetura ou logica tecnologica adotada;

e impacto esperado para a empresa (ganhos de tempo, custo, qualidade,
governanga etc.);

e riscos e limitagbes, quando aplicavel,
c) Pitch Deck (3 a 5 slides), com:

« titulo da solucéao e equipe;

e problema;

e solugao e uso de tecnologia;

« diferenciais;

e impacto e viabilidade;

e proximos passos sugeridos;

d) Apresentacgao oral (Pitch) de 3 a 5 minutos, seguida de tempo para perguntas da
banca (10 minutos).

10.2. Modelos e templates poderao ser fornecidos pelo INAED para padronizacao dos
entregaveis.

11. DA AVALIACAO
11.1. As solugbes serdo avaliadas por uma banca avaliadora composta por:

a) representante do INAED;

b) representantes das empresas proponentes dos problemas, que devera ser alguém
diferente do profissional que atuou como Responsavel do problema no
desenvolvimento da solugao apresentada;

¢) convidados especialistas, a critério da organizagao.

11.2. Os critérios minimos de avaliacao incluirdo:

a) Aderéncia ao problema real apresentado;

b) Relevancia e impacto potencial para a empresa,;

c) Grau de inovacgao e criatividade da solugao;

d) Uso consistente da tecnologia (dados, automacao, IA, digitalizagao, etc.);
e) Viabilidade de implementacgao;

f) Qualidade do protétipo e clareza do pitch.
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11.3. Para composigdo da pontuagédo final devera ser observado Regulamento
Complementar desenvolvido especialmente para esse fim.

12. DA PREMIACAO

12.1. Seréo premiadas as equipes melhores colocadas no ranking final, de acordo com
a pontuacao obtida.

12.2. Do primeiro ao terceiro lugar havera premiagao em dinheiro:
e 1°lugar: R$ 5.000,00 (cinco mil reais)
e 2°lugar: R$ 3.000,00 (trés mil reais);
e 3°lugar: R$ 2.000,00 (dois mil reais);

Além de certificados de classificagdo nominal (enviados eletronicamente) a cada
membro e destaque na programac¢ado do Maranh&o Gestdo e nos canais oficiais do
INAED.

Paragrafo Unico: as equipes participantes que ndo alcancarem as trés primeiras
colocagdes receberao, eletronicamente, certificado nominal de participagao.

13. DA PROPRIEDADE INTELECTUAL

13.1. As solugdes desenvolvidas no ambito do MGest serdo entregues as empresas
detentoras dos problemas objeto de estudo e analise pelas equipes.

Paragrafo Unico: O direito de uso da proposta de solucdo podera ser exercido pela
empresa, que podera utiliza-la, implementa-la e explora-la sem restricdo ou limitagao
de qualquer natureza, inclusive quanto a territério e tempo, sem que disso decorra
qualquer valor devido a equipe, a qualquer titulo, inclusive a titulo de danos materiais
ou morais, observado o ordenamento juridico aplicavel.

13.2. Os participantes, ao se inscreverem, autorizam o uso institucional de imagens,
nomes, titulos e descrigées resumidas das solugées pela organizagao e parceiros,
exclusivamente para fins de divulgagédo do evento e de seus resultados.

13.3. Eventuais necessidades de entendimento e/ou negociagdo entre as partes,
surgidas apos o término do MGest, oriundas da implementacao da solugao, nao serao
de responsabilidade da organizacéo do evento.

14. DAS DISPOSICOES GERAIS

14.1. A inscricdo no MGest implica na aceitagao integral deste edital e de seus
regulamentos complementares.

14.2. Situagbes omissas ou nao previstas neste documento serdo analisadas e
decididas pela Comissao Organizadora do hackathon.

) . Av. Colares Moreira, Ed. Business Center, Sala207 —
maranhéo.gestdo@inaed.com (98) 98802-5691 Renascenca—Séo Luis (MA)



Maranhdo ~ Associado s
INAED FDC e

Solugbes em gestdo Cabral

14.3. O INAED reserva-se o direito de promover ajustes pontuais neste edital, quando
necessarios ao bom andamento do evento, desde que tais alteracdes sejam
comunicadas pelos canais oficiais.

14.4. Os casos omissos e eventuais duvidas referentes ao hackathon MGest serdo
resolvidos e esclarecidos pela Comissao Organizadora.

14.5. Para fins deste Edital, considera-se:

|. Equipe: grupo de participantes vinculados a um mesmo nome de equipe.

Il. Participante / Inscrito: pessoa fisica que realiza inscrigdo individual.

[ll. Multidisciplinaridade: composicdo minima exigida (remisséo direta ao item 8.2).
IV. Comissao Organizadora: 6érgao responsavel pela execucao, analise e decisdes.
V. PAN: Parceria para Aceleragado do Negocio.

VI. PAEX: Parceiros para Exceléncia

15. A participagao neste processo implica aceitagao integral e irretratavel de todas as
disposicdes deste Edital.

Sao Luis, 05 de fevereiro de 2026.

Comisséo Organizadora MGest
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ANEXO | - CRONOGRAMA

O processo de selecédo e execugao observara o seguinte cronograma, podendo

ser ajustado mediante comunicagao oficial da Comissao Organizadora:

Etapa Descrigao Data
I Divulgacao do Edital 10/02/2026
I Inscricdo e definicdo das empresas que irdo disponibilizar os 10/02/2026 a
desafios 24/02/2026
M Data limite para recebimento dos problemas/desafios pelas
empresas 24/02/2026
WY, Analise, validagao e consolidagao dos desafios pela Comissao 25/02/2026 a
Organizadora 02/03/2026
Vv 03/03/2026 a
Inscricdo dos componentes para formagao das equipes 20/03/2026
VI Divulgagéo das equipes selecionadas 25/03/2026
Vi Sorteio dos desafios entre as equipes participantes 13/04/2026
VI Realizagao do evento MGest 13 e 14/04/2026

Os desafios serao sorteados entre as equipes participantes no primeiro dia do

evento MGest, assegurando isonomia, transparéncia e equidade no processo.






